Professor Roni Márcio Fais

PROJETO BASIC-WEBCODE-2010

Proposta de desenvolvimento de uma Plataforma de Programação GPL  geradora de códigos de programação para Internet, com a participação dos alunos do terceiro período do curso Técnico de Informática do Colégio Paraná, sob orientação do Professor Roni Márcio Fais na disciplina Internet e Programação Web.

JUNHO DE 2010

COLÉGIO PARANÁ – LOANDA/PR

1. ALUNOS





· ALTAMIRO VITOR TAQUETE SALES

· ALVARO ANDERSON  SODRE

· CELIA JUSTINO ANTONELLO

· COSME ANTONELO

· DENNIS LEONARDO

· EDSON MARINHO DE OLIVEIRA

· FABIANA DE QUEIROZ LOURO

· GILSON GUSTAVO AMANCIO

· JOSEANE SILVA LEÃO

· LUCIANA CALICHIO MEDEIRO

· KELLY CRISTINA DA SILVA FERREIRA

· MARCOS DE BARROS BATISTA

· MARIA GRASIELE D. DOS SANTOS

· MARIANA ZAGATI

· ODILON FERNANDES

· ROBOSN WILLAIM DIAS

· ROSIANE APARECIDA COSTA

2. OBJETIVO GERAL


Aprimorar habilidades de programação pela proposta de desenvolvimento de uma plataforma geradora de código para Internet, mostrando que o conhecimento e o domínio da lógica podem levar a criação de tecnologias facilitadoras da arte de programar, sem a necessidade de se utilizar soluções prontas, que muitas vezes acabam não atendendo as perspectivas do programador.

3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS

· Desenvolver uma plataforma de programação GPL geradora de código de programação para Internet;

· Refletir sobre a importância do software livre no mundo do trabalho e as oportunidade de crescimento por ele promovida;

· Criar uma ferramenta didática que facilite o trabalho de programação e ao mesmo tempo possibilite construção do conhecimento;

· Conciliar teoria e prática buscando diminuir o grau de abstração acerca de conceitos inerentes a Engenharia de Software;

· Incentivar a participação dos discentes por meio de debates, mesa redonda, fórum on line, etc.;

· Estimular o trabalho em grupo visando produtividade pela participação conjunta e solidária.

4. PROBLEMATIZAÇÃO


Como desenvolver técnicas adequadas de diminuição do grau de abstração na integração entre teoria e prática, promovendo uma melhor interatividade com os processos de automação, levando discentes com diferentes aptidões técnicas a atingirem uma mesma meta.

5. METODOLOGIA

· Pesquisa bibliográfica a respeito de software livre e técnicas de programação;

· Levantamento de dados pela Internet para organização do projeto;

· Organização de grupos de trabalhos para divisão de tarefas;

· Aulas práticas de laboratório para modelagem de dados/programação;

· Elaboração de relatórios individuais que contribuam para o desenvolvimento do projeto.

6. CONSIDERAÇÕES FINAIS


Por se tratar do desenvolvimento de uma plataforma de programação GPL, o presente projeto será apenas um ponto de partida que permanecerá aberto à participação de outras pessoas que eventualmente queiram contribuir com o seu enriquecimento. A contribuição poderá ser feita em forma de programação  ou sugestões, que serão analisadas e incorporadas a plataforma, ficando um espaço reservado, na página principal da plataforma, para divulgação de nomes de pessoas que colaborarem como programadores.


Para conhecer mais detalhes sobre o projeto e ser um colaborador, acesse o link:

http://www.rmfais.com/rmfais/htmls/BASIC-WEBCODE.html
